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Capaian Pembelajaran (CP)

Capaian Pembelajaran Lulusan (CPL) Program Studi

Tuliskan beberapa CP Lulusan prodi yang dibebankan kepada mata kuliah ini mencakup Sikap, Keterampilan Umum, Pengetahuan, dan
Keterampilan Khusus.

Kode Rumusan

CPL1 Berkontribusi positif pada masyarakat melalui bisnis digital.
CPL2 Mampu bekerjasama dalam bisinis digital.

CPL3 Mampu bekerja di lingkungan bisnis dengan basis digital.

CPL4 Mampu menerapkan E-Commerce dalam pelajaran.

CPL5 Mampu menjadi pebisnis dengan aplikasi E-Commerce.

CPL6 Mampu mendorong usaha keluar dari krisis melalui dukungan E-Commerce.

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)
CPMK merupakan turunan/uraian spesifik dari CPL Prodi yang berkaitan dengan mata kuliah ini. Tuliskan Kode CPL yang dituju.

Kode Rumusan
CPMK 1 Mampu menerapkan konsep E-Commerce pada setiap bisinis yang ada.
CPMK 2 Mampu mengintograsikan E-Commerce dengan para pihak.
CPMK 3 Mampu menjalankan bisinis berbasis E-Commerce dan memanajemeninya.
CPMK 4 Mampu merencanakan pertumbuhan bisnis E-Commerce pada suatu periode tertera yang dibutuhkan.
CPMKS5 Mampu mengelola Team-Work untuk atasi krisis dalam bisnis.

Deskripsi Singkat
Mata Kuliah

Pembelajaran ini berguna dalam menerapkan digitallisasi bisinis sendiri atau tempat bekerja secara efisien
sehinggga, siap untuk berkembang dalam aplikasi keilmuannya.




Materi Pembelajaran

Bahan Kajian /

Tuliskan bahan kajian / materi pembelajaran dalam pokok-pokok bahasan yang akan dipelajari oleh mahasiswa sesuai dengan CPMK

a. Mengenalkan konsep mengukur bisnis di E-Commerce.

b. Memahamkan laba sebagai tujuan bisnis dan yang di ulas oleh E-Commerce.

c. Memahami alat-alat Analisa bisnis.

d. Penguna informasi yang tepat bagi bisnis E-Commerce.

e. Mengelola perubahan dan mengambil tanggung jawab dalam bisnis E-Commerce.

Buku Manajemen, Bisnis, E-Commerce dan Strategi Bisinis

Pustaka

Pendukung :

Modul pengajaran : Manajamen, Bisnis dan E-Commerce.

Tuliskan pustaka pendukung (jika ada)

Dosen Pengampu

Ir. Revino, S.E., M.M., DBA

Mata Kuliah Syarat

Sub-CPMK

Bentuk, Metode

Bobot

Mee (Kemampuan akhir yang Indikator Penilaian Kriteria & !?»entuk Pembelajaran & Penugasan Materi pembelajaran Penilaian
ke . Penilaian [Pustaka]
diharapkan) (%)
(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7)
1 Mahasiswa mampu Presensi Pengajaran teori, diskusi, Modul
memiliki: dan tugas individu
- Usaha
- Bisnis
- E-Commerce
2 Memahami Konsep
Laba
3 Memahami peralatan
laba dengan sistem
digital
4 Memahami manajemen
akuntansi
5 Memahami rugi laba
sebagai alat pengambil
keputusan manajemen
6 Memahami penyelesaian

kinerja bisnis dalam
konsep six sigma




Sub-CPMK

Bentuk, Metode

Bobot

Meg (Kemampuan akhir yang Indikator Penilaian Kriteria & !Bentuk Pembelajaran & Penugasan Materi pembelajaran Penilaian
ke . Penilaian [Pustaka]
diharapkan) (%)
(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7)
7 Memahami kenaikan
kinerja bisnis dalam
tugas serta peran
manajemen
8 Ujian Tengah Semester (UTS)
9 Memahami peran
kinerja bisnis
performance dan
indicator
10 | Memahami peran kinerja
bisnis, balance skorlab
dan petanya
11 | Manajemen strategi
bisnis keputusan
12 Memahami Analisa suror
13 Memahami penyajian
informasi bisnis
14 Proses pembelajaran
bisnis semua visi misi
destimasi
15 Paradigma siklus alam
bisnis dan caranya
16 | Ujian Akhir Semester (UAS)

Catatan :




FORMAT RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

PERGURUAN
TINGGI

FAKULTAS

PROGRAM STUDI : Teknik Informatika

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

MATA KULIAH Manajemen Bisnis E-Commerce

KODE SKS: 3 SKS ‘ SEMESTER: 1
DOSEN Ir. Revino, S.E., M.M., DBA

CPMK 1. Dapat memahami penerapan E-Commerce dengan baik pada bisnis.

2. Dapat memahami pekerjaan E-Commerce ke bisnis.
3. Dapat menerapkan E-Commerce secara tepat strategi dan sasaran.
4. Dapat menjadi pelaku bisnis E-Commerce.

PERTEMUAN KE- | 1 WAKTU: 90 menit
SUB-CPMK 1. Pengertian Manajemen Bisnis E-Commerce
2. Mengerti fungsi-fungsi dan keunggulan E-Commerce
3. Memahami proses dan aplikasi E-Commerce
BAHAN KAJIAN Fungsi dari penerapan E-Commerce dan bisnis sebagai pekerja dan wirausaha
METODE CERAMAH DAN DISKUSI
PEMBELAJARAN
MEDIA ONLINE BY GOOGLE MEET.
PEMBELAJARAN
KEGIATAN PEMBELAJARAN Waktu

Pendahuluan

Pengertian dasar manajamen, bisnis, dan E-=Commerce

Penyajian | Penjelasan Definisi, Contoh
Penutup | 1. Tinjauan kembali dan masukan
2. Kesimpulan
3. Pertanyaan, jawab, dan usulan
TUGAS Tugas individu untuk detimasi/opini
KRITERIA Presensi, aktif, diskusi, dan jawab/argumentasi
PENILAIAN
REFERENSI Modul dan Buku Teks
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Mata Kuliah
SKS
Program Studi
Semester
Dosen

CAPAIAN PEMBELAJARAN

METODE/TEKNIK PEMBELAJARAN

CapaianPembelajaranLulusan (CPL)

1. Mengetahui dan memahami teori dan konsep bisnis E-Commerce
2. Dapat menerapkan teori dan konsep bisnis dan kegiatan bisnis di kehidupan nyatanya
3. Mampu menyelesaikan Bisnis E-Commerce dan lingkupnya

4. Siapa dan mampu menerapkan ilmu teori di dalam prakteknya untuk meraih perkembangan bisnis
yang sebenarnya

CapaianPembelajaranMata Kuliah (CPMK)

o s whE

Memahami dan menjelaskan definisi, manajemen, bisni dan E-Commerce
Memahami konsep lab bisnis

Memahami pembentukan terbentuknya lab bisnis

Memahami manajemen akuntansi

Memahami rugi laba sebagai alat keputusan manajemen

Memahami kinerja bisnis dengan konsep sigma




7. Kinerja bisnis dan peran manajemen
8. Ukuran kinerja bisnis dan indikatornya
9. Balance score carl dan perannya

10. Strategi bisnis dan keputusan manajemen
11. Analisa swor

12. Menyajikan informasi bisnis

13. Pelaksanaan bisnis e-commerce

14. Paradigma dalam bisni

Deskripsi Mata Kuliah

Pembahasan teori dan contoh ilmu manajemen bisnis dengan bisnis e-commerce secara konsep dan praktis
bidang usaha komersial

MateriPembelajaran

Defenisi

Fungsi

Manfaat

Kinerja

Hubungan antara bagian fungsi
Sukes dan gagal dalam bisnis

ok whE

DaftarPustaka

Utama:

1. Sistem informasi manajemen, lerd, schell, indeks

Tambahan:

Manajemen bisnis sukses, modul




Mingg Kemampuanyangdi BahanKajian/ MetodePem Waktu PengalamanBelajarMa Kriteria, Bobot
u harapkan O L W M S belajaran hasiswa BentukPenilaiandanindik | Nilai
ke (Sub CP-MK) J ator
1) ) ®) (4) ®) (6) ) (8)
1 Mahasiswa mampu | e Defenisi, fungsi, e Ekpositori e Mengajukan opini, Indikator:

menyeelesaikan jenis keunggulan e Diskusi pertanyaan gagasan o Kemampuan,
tentu defenisi : dan manfaat e Berpikir kelengkapan,
Manajemen, Bisnis, bisnis kreatif dan komunikatif
E-Commerce e-commerce mandiri opini merespon pertanyaan
dan tugas
Kriteria: Ketepatan
menguasai masalah
BentukPenilaian:
Tugas mandiri tertulis
2 Mahasiswa mampu
memahami laba
bisnis dan
memanajemennya
secara digital
operasinya
3 Mahasiswa mampu

menjelaskan
bagaimana sistem
peraturan bisnis dan
digital teknologi
terkait dengan laba
dan manajemennya




Mingg

ke

Kemampuanyangdi
harapkan
(Sub CP-MK)

BahanKajian/
MateriPembelajaran

MetodePem
belajaran

Waktu

PengalamanBelajarMa
hasiswa

Kriteria,
BentukPenilaiandanindik
ator

Bobot
Nilai

Q)

)

®)

(4)

®)

(6)

(@)

(8)

Mahasiswa mampu
memahami
manajemen
akuntansi sebagai
alat lab membuat
keputusan bisnis
secara cepat dan
akurat

Mahasiswa
memahami otomatis
manajemen
akuntansi terkait
rugi laba dalam
bisnis




Mingg Kemampuanyangdi BahanKajian/ MetodePem Waktu PengalamanBelajarMa Kriteria, Bobot
u harapkan MateriPembelajaran belajaran hasiswa BentukPenilaiandanindik | Nilai
ke (Sub CP-MK) ator
1) ) @) (4) (®) (6) (7) (8)
6 Mahasiswa mampu File cabinet Cooperative e TM; 2x50 Membahasdanmenyi | Indikator:

menjelaskan tentang elektronik : dasar- Learning =100 menit mpulkanmasalah/tug | e Kemampuandalammenj
pemanfaatan dasar database Ekpositor e BT; 2x60 = as yang elaskan tentang
database Sistemmanajemen Problem Based 120 menit diberikandosensecara pemanfaatan database
danpengimplikasian database learnin BM; 2x60 = kelompok danpengimplikasiannya
nya (CP-KPB) Komputerdanpribad Diskusi 120 menit Mempelajari tentang | Kelengkapandankebena
i file cabinet ranpenjelasanpemanfaat
elektronik, an database
bagaimana sistem e Tingkat komunikatif
manajemen Kriteria:
databasenya serta o Ketepatandanpenguasaa
hubungan definisi nmasalah
antara komputer dan | BentukPenilaian:
pribadi e PresentasiKelompok
7 UJIAN TENGAH SEMESTER
8 Mahasiswa mampu Dasar-dasarjaringan Cooperative o TM; 2x50 Membahasdanmenyi | Indikator:
menjelaskan tentang Suratelektronik, Learning =100 menit mpulkanmasalah/tug |e Kemampuandalammenj
dasar-dasar jaringan teleconference Ekpositor e BT, 2x60 = as yang elaskan dasar-dasar
komputer dan danpesan instant Problem Based 120 menit diberikandosensecara jaringan komputer dan
telekomunikasi (CP- Mengubahteknologii learnin BM; 2x60 = kelompok telekomunikasi
KKC) nformasi Diskusi 120 menit Mempelajari dasar- ¢ Kelengkapandankebena

dasar jaringan, surat
elektronik,
teleconference serta
pesan instan dan
bagaimana cara
mengubah teknologi
informasi

ranpenjelasandasar-
dasarjaringan

e Tingkat komunikatif

Kriteria:

¢ Ketepatandanpenguasaa
nmasalah




Mingg Kemampuanyangdi BahanKajian/ MetodePem Waktu PengalamanBelajarMa Kriteria, Bobot
u harapkan MateriPembelajaran belajaran hasiswa BentukPenilaiandanindik | Nilai
ke (Sub CP-MK) ator
1) ) @) (4) (®) (6) (7) (8)

BentukPenilaian:
e PresentasiKelompok
9 Mahasiswa mampu Internet Cooperative TM™M; 2x50 Membahasdanmenyi | Indikator:
menjelaskan tentang Aplikasi internet Learning =100 menit mpulkanmasalah/tug |e Kemampuandalammenj
sejarah internet dan Internet Ekpositor BT; 2x60 = as yang elaskan sejarah internet
perkembangannya dalamjaringandunia Problem Based 120 menit diberikandosensecara dan perkembangannya
(CP-KPB) luasdanperkembang learnin BM; 2x60 = kelompok ¢ Kelengkapandankebena
annya Diskusi 120 menit Mempelajari ranpenjelasan internet
Perilakudan proses sumber-sumber danperkembangannya
penciptaaninovasi tentang internetdan | e  Tingkat
perkembangannya komunikatifpresentasi
serta prilaku dan Kriteria:
bagaimana proses o Ketepatandanpenguasaa
penciptaan inovasi nmasalah
BentukPenilaian:
e Tugas dan
PresentasiKelompok
10 Mahasiswa mampu Aplikasidanperkem Cooperative TM; 2x50 Membahasdanmenyi | Indikator:
menjelaskan tentang bangan internet Learning =100 menit mpulkanmasalah/tug |e Kemampuandalammenj
infrastruktur data Internet Ekpositor BT; 2x60 = as yang elaskan infrastruktur
dan informasi (CP- dangenerasinya Problem Based 120 menit diberikandosensecara data dan informasi
KKD) Cyberspace learnin BM; 2x60 = kelompok e Kelengkapandankebena
Masalah internet Diskusi 120 menit Mempelajari aplikasi ranpenjelasaninfrastrukt
dan perkembangan urinformasi
internet, apa saja e Tingkat
perkembangan komunikatifpresentasi
internet dan tiap Kriteria:
generasinya, o Ketepatandanpenguasaan
cyberspace serta masalah
mengetahui masalah | BentukPenilaian:
internet e PresentasiKelompok
11 Mahasiswa mampu Kejahatan computer Cooperative TM; 2x50 Membahasdanmenyi | Indikator:
menjelaskan tentang Keamanankomputer Learning =100 menit mpulkanmasalah/tug |e Kemampuandalammen;
pentingnya e Keamanan, privasi, Ekpositor BT; 2x60 = as yang elaskan pentingnya
keamanan komputer kebebasandanetika Problem Based 120 menit diberikandosensecara keamanan komputer
(CP-KPB) learnin kelompok




Mingg Kemampuanyangdi BahanKajian/ MetodePem Waktu PengalamanBelajarMa Kriteria, Bobot
u harapkan MateriPembelajaran belajaran hasiswa BentukPenilaiandanindik | Nilai
ke (Sub CP-MK) ator
1) ) @) (4) () (6) (1) (8)

Keamanandankeper e Diskusi BM; 2x60 = | e Mempelajaritentang |e Kelengkapandankebena
cayaan 120 menit kejahatan komputer ranpenjelasankeamanan
lalu keamanan komputer
komputer, adanya e Tingkat
privacy kebebasan komunikatifpresentasi
dan etika lalu Kriteria:
keamanan dan e Ketepatandanpenguasaa
kepercayaan nmasalah
BentukPenilaian:
o PresentasiKelompok
12 e Mahasiswa mampu | e Internet e Cooperative TM; 2x50 e Membahasdanmenyi | Indikator:
menjelaskan tentang untukmendukung Learning =100 menit mpulkanmasalah/tug | ¢ Kemampuandalammen;
e-bussines dan e- proses bisnis e Ekpositor BT; 2x60 = as yang elaskan e-bussines dan
commerce (CP- internal e Problem Based 120 menit diberikandosensecara e-commerce
KKC) e Exstranetuntukmen learnin BM; 2x60 = kelompok Kriteria:
ghubungkanbisnisa e Diskusi 120 menit e Mempelajari o Ketepatandanpenguasaa
nalisis bagaimana nmasalah
e Beberapapersyarata memahami internet BentukPenilaian:
nteknikdari e- dalam mendukung e PresentasiKelompok
commerce proses bisnisi
nternal,apa itu
ekstranet dan
beberapa persyaratan
dala teknik dari e-
commerce
13 Mahasiswa mampu Perancanganteknolo | e Cooperative TM; 2x50 e Membahasdanmenyi | Indikator:
menjelaskan tentang giinformasi Learning =100 menit mpulkanmasalah/tug |e Kemampuandalammenj
perancangan sistem Bagaimanamembua | e Ekpositor BT; 2x60 = as yang elaskan perancangan
(CP-KKD) tsistemdanmembuat | e Problem Based 120 menit diberikandosensecara sistem
program learnin BM; 2x60 = kelompok e Kelengkapandankebena
Pengembangansiste e Diskusi 120 menit e Mempelajari ranpenjelasanperancang
mlife cycle bagaimana andanpengembangansis
Dari ide perancangan tem

algoritmadandarialg
oritmasampaike
program

teknologi informasi,
dari bagaimana
membuat sistem dan
program,memakai

e Tingkat
komunikatifpresentasi
Kriteria:




Mingg Kemampuanyangdi BahanKajian/ MetodePem Waktu PengalamanBelajarMa Kriteria, Bobot
u harapkan MateriPembelajaran belajaran hasiswa BentukPenilaiandanindik | Nilai
ke (Sub CP-MK) ator
1) ) @) (4) (®) (6) (7) (8)

e Bahasapemrograma pengembangan o Ketepatandanpenguasaa
ndanmetodologi sistem lifecycle, dari nmasalah
ide algoritma sampai | BentukPenilaian:
keprogram e PresentasiKelompok
14 UJIAN AKHIR SEMESTER
Mengetahui, Menyetujui, _ Karawang, Agustus 2021
Ketua 1 Ketua Program Studi

Informatika




